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Apresentacao

Essa cartilha foi desenvolvida como atividade do projeto de ex-
tensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para popularizacdo de
Ciéncia da Computacdo em Sergipe apoiado pela PROEX-UFS,
COPES, CINTTEC e projeto da Bolsa de Produtividade CNPg-DTIl coor-
denado pela professora Maria Augusta Silveira Netto Nunes em desen-
volvimento no Departamento de Computacdo/Programa de Pos-gra-
duacdo em Ciéncia da Computacdo PROCC) - UFS. O publico alvo
das cartiihas sGo jovens prée-vestioulandos e graduandos em anos
iniciais. O objetivo € fomentar ao publico sergipano e nacional o inte-
resse pela drea de Ciéncia da Computacdo.

As cartilhas da série de Estrutura de Dados descrevem sobre a
darea da Ciéncia da Computac@o que busca a construcdo de algorit-
Mos para resolucdo de problemas dos mais variados fins. Esta cartiiha
tem o objetivo de introduzir ao leitor os conceitos sobre filas, o funcio-
namento desta estrutura de dados e exemplos praticos de aplico-
coes.

(Os Autores)



Oi amiga,
tudo bem?
Estd pronta

para ir ao

parque?

Oi Francielil Eu
estava estudando,
mas jd estou quase

pronta sim!

E? Humm,
e vocé estava
estudando
sobre o que?




Ah, estava
estudando
Estrutura
de Dados
aquil

AN

...comecei a ler
sobre filas...

... esse é um assunto
que o professor
comentou na aula

essa semana e achei

bem interessante...

Vocé quer ajuda?
Eu fiz Estrutura
de Dados no ano
passado, aprendi
sobre filas com
exemplos muito
legaisl!

Bom entdo, em
meia hora passo
na sua casa ai
vamos ao parquel

R W
|
T6 procurando

aqui para saber
L um pouco mais
[\

—

Uow, que legal,

i quero ajuda sim!

Ok, até logol




30 minutos depois...




BILHETERIA

Nossa, que
fila enormel
L J S
2 ) A
' -
(0
‘

Verdade, vamos fer que
aguardar um tempinho
até chegar a nossa veZJ/

Mas e o que vocé estd fazendo
da vida agora que fterminou
a graduagdo em Sistemas
de Informagdo?

Ami

oA

Vou iniciar uma
pds-graduagdo ano
que vem! E vai ser na
drea de Seguranga

da Informagdol

d‘_ \

ili e SRS \ .‘;\ ’
x= T | i
Que legall '

Estou muito
animadal

E eu ainda tenho

mais dois anos da

%facj:uldage de Sis‘rerlnas
e Informagdo pela
Lo frentel .
E mesmo?

E vocé estd
gostando do

curso? \/-‘/?_,.\

Sim, estou
adorando!




Samara, estou
olhando para essa
fila de pessoas e

encontrei um étimo
exemplo sobre o
assunto que voce
estava estudando

e que me pediu

ajuda

E mesmo?

y

Sei sim! Significa
que o primeiro que
—_ enfrae o primeiro
a sair

Sim! Vocé sabe
o significado de
“First in, First
out"*?

E conhecido
também pela
abreviagdo
"FIFO"

Mas onde eu
aplico esse
conceifo na
prdtica?

Exatamentel

Chegou a nossa vez!
Depois de andarmos na
roda gigante eu te explico
melhor, pode ser?

*First in, First out Traduzido do inglés, “primeiro a entrar, primeiro a sair". @



IS
4/

Dessa vez ndo tem . Emesmol
ninguém na filal E vocé vai ser a primeira
a formar a fila e a primeira /L_/_

\ 7 ‘ a sair dela fambém hehehe
a '/% p— 1 _—
Nossa ] ‘ . e

‘4' y —) L= |
’ Y ‘:‘ /“‘ ,r = sl
olhando mais de perto | (| "/ ,“IIII
|/

ahahahhag,
mas agora ndo
pode desistir,

vamos ld!

AR

para a roda gigante, \ 9 \)
fiquei com medo! N i‘ |

AAAAAAA

demaisl!

o

Algumas voltas depois...
NN\ a N, 1




Nossa, adoreil
Foi muita
adrenalinal

/

vy

—
Pois €, morri de medo,
mas depois ficou legall
Que tal comprarmos
um sorvete agora?

Eu vou querer

um de milho verde
e chocolate,
por favor!

E eu quero
um de tapioca
com chocolatel

que sorvete
gostosol




Estava pensando na
fila da bilheterial

E mesmo?
~ Me fale mais

|, sobre filas!

|
- Okl Mas quais sdo as
operagdes bdsicas
de uma fila?

Entdo, em Estrutura de Dados,
as filas sdo estruturas baseadas
no principio FIFO ou PEPS*, e
ambos sighificam que o primeiro
que entfra € o primeiro que sai.

.
Entdo, veja, uma fila possui ! Humm, mas o que

duas operagdes principais: exafamente quer
enfileirar e desenfileirar. » dizer cada uma




Veja, que ao enfileirar, um
elemento ele € adicionado,
automaticamente, no final
da fila.

Ih, mas a operagdo
desinfileirar sé pode
ser executada se a fila ndo
estiver vazia... até porque
com ela vazia ndo hd
nenhum elemento para
desinfileirar, ne?!

Sam, vocé lembra da
fila da bilheteria?

[ Entdo, veja que
| uma fila de pessoas
+| € um étimo exemplo.

Ah, en‘rem .

b

E, entdo, quando a
operagdo desinfileirar é
executada, o elemento do
inicio da fila € removido,
ndo € isso?

Isso mesmol
Note que a pessoa
que saiu da fila foi
a?uela que estava na

ila hd mais tempo.

6

Ok, entendi!
Mas vocé poderia dar
mais um exemplo, mais
aplicado ao dia a dia?

Lembro sim!




/ Imagine outro cendrio... \%
.. voc€ estd no supermercado e

entdo vocé vai para o caixa passar
suas compras. Vocé percebe que o
caixa estd fechado, mas ha um
indicativo que ele logo serd aberto.
Entdo jd existem duas pessoas em
sua frente. Quando vocé chega na
fila, voc se direciona para o fim
da fila, correto? /

Quando o caixa abrir,
a primeira pessoa a ser
atendida serd o primeiro
da fila, pois ele foi o
primeiro a chegar!

Entendil E como quando
estdvamos na bilheteria ndo é€?
E depois dele, a segunda pessoa
serd atendida e, logo em seguida,
chegard a minha vez!

E isso mesmo,
exafamente lgual
na bilheterial

Td bom! Mas
e na computagdo,

f onde eu aplico isso0?

Elas podem ser utilizadas em

programagdo para construir filas
de espera, nas quais fodas as

informagdes que vdo chegando vdo

sendo inseridas e processadas
por ordem de chegada.

Como em uma
fila na saida do
estacionamento
do shopping né?

Exatamente
Gtimo exemplol

As filas também podem
ser aplicadas hos processos
de um Sistema Operacional,

queéo qon\ign’ro de programas
que inicializa o computador

S_ér'iof{ E como
isso é feito? |




Em uma fila do Sistema Operacional,
por exemplo no Windows, cada programa
que vocg abrir serd copiado para a memdria
do computador e levard um certo tempo
para ser processado...um exemplo disso é
quando vocé quer digitar um texto e abre
o Word e logo em seguida vocé vai fazer
uma planilha e abre o Excel... nesse caso, o
sistema operacional pode processar esses
programas ha forma de uma fila.

Entendil

y

TR

B



Nossa, obrigada
mesmo por esses
exemplos, me
ajudou muitol

Que bom!
Mas jd estd ficando
tarde, vamos

embora?

s

Alguns dias depois...




Oi Franci,
tudo bem?

Oi, tudo sim
A,
e voce?

Que legal, parabéns!
E que tal comemorarmos
indo na montanha russa,
Jjé que da Gltima vez ndo
fomos??

Tudo 6timo, escrevi um
Projeto de Pesquisa sobre

filas aqui na faculdade, pois
fiquei muito interessada
sobre esse assunto. Veja
sé, o projeto foi muito
elogiado!

Ndo, pode ser um
sorvete mesmo,
amanhd, que tal?
hahaha, entdo
td combinado!
Até amanhdl




PASSATEMPOS

(72
2
>
ke,
O
o
O
O
O
O

Procure e marque no diagrama de letras as palavras na lista abaixo

EXECUTADA
GIGANTE

FILAS

ESTACIONAMENTO
SORVETE

INFORMAGCAO
SEGURANCA

BILHETERIA

DOCUMENTO
ENFILEIRAR
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Palavras cruzadas

Horizontais

1. Nome da pessoa que ligou para a Samara.

3. Quantos anos faltam para Samara se formar na faculdade?
4, Qual o primeiro brinquedo que as meninas foram no parque.

Verticais
2. Qual o assunto que a Samara estava estudando quando recebeu a ligagdo da Francieli.
5. Para qual lugar Francieli e Samara foram?

6. Qual o sabor do sorvete da Francieli?

7. Nome da matéria que Samara estava estudando.

8. Quantas pessoas estdo na frente das meninas na fila da bilheteria?

9. Uma das duas principais operacoes da fila &?

10. Qual o local que foi usado no primeiro exemplo da Francieli para explicar filas?
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Respostas dos passatempos disponiveis em:
http://meninasnacomputacao.com.br/publicacoes
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